1)
2)

3)

4)

Baralhar as 28 pecas do Doming;

Dividir todas as pecas do Domind pelo niumero de jogadores;
Cada jogador deve organizar as suas pecas para que os outros jogadores nao as
consigam ver;

O jogo inicia com o jogador que tem a seguinte peca:
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O jogador a direita deste, tenta encontrar nas suas pecas uma que tenha a
mesma imagem da peca jogada pelo jogador anterior, formando um comboio;
Cada jogador sé pode jogar uma pec¢a em cada jogada, colocando-a num dos
dois topos possiveis;

Quando ndo tem nenhuma peca correspondente com as pecas ja jogadas, o

jogador passa a vez para o seguinte;

O primeiro jogador a jogar todas as pecas ganha o jogo.

Boa Sorte!
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